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Durant la finale du SuperBowl en février 2026 ,

Anthropic présentait sa nouvelle publicité, un tacle

humoristique adressé à OpenAi , suite à l’annonce

de l’intégration de publicités dans son modèle .

Quelques jours plus tard, l’entreprise sortait son

modèle 4 .6 qui a affolé LinkedIn . Présenté comme

un véritable collaborateur, ce nouveau modèle

disruptif venu concurrencer largement OpenAI

propose de nombreuses fonctionnalités inédites .

Cette séquence illustre l’accélération

spectaculaire du secteur, portée par

l’intensification de la concurrence entre les

principaux acteurs de l’IA générative . Longtemps

dominé par OpenAI , le marché est désormais

marqué par l’ascension fulgurante de Claude, qui a

multiplié les lancements de nouveaux modèles

depuis le début de l’année 2026 .
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Zoom sur l’actualité IA du premier semestre 2026 : deux avancées marquantes
OpenAI a sorti GPT-5.4 puis GPT-5.5, Google a enchaîné les versions Gemini 3.x, et xAI a livré Grok 4.20, si bien que

le premier semestre 2026 a vu les écarts de performance se resserrer entre les principaux labos !

Mais c’est bien Claude qui se démarque en ce début d’année avec 4 modèles mis à jour très régulièrement : Haiku,

Sonnet, Opus, et Fable. On se focus aujourd’hui sur l’IA d’Anthropic !

Pas moins de six versions de modèles différentes en 6 mois, un rythme d’itération sans précédent qui 

impose une veille active côté outillage interne

OPUS, accent sur la fiabilité

28 mai 2026 : lancement d'Opus 4.8, qui 
prend le temps de vérifier : l'IA analyse 

davantage sa réponse avant de la donnerFABLE, une hype éphémère

9 juin 2026 : lancement de Fable 5 et Mythos 
5, qui inaugurent la classe Mythos, spécialisé 
pour la recherche IA. Fable 5 en est la version 

publique, avec des garde-fous renforcés

Mais l’innovation ne s’arrête pas…

1er juillet 2026 : levée des restrictions US ; 
Anthropic lance aussi Sonnet 5, son modèle le 

plus orienté "agent" à ce jour, nouveau 
modèle par défaut

L’État américain, toujours là

12 juin 2026 : suspension temporaire de 
Fable 5 et Mythos 5 pour tous, sur exigence 

du gouvernement américain. Les autres 
modèles restent disponibles

SONNET, nouvelle référence

Février 2026 : lancement de Sonnet 4.6, 
positionné comme modèle de référence pour 

le développement logiciel et l'analyse de 
données complexes

… et s’accélère encore !

24 juillet 2026 : lancement d'Opus 5, qui se 
rapproche de l'intelligence de Fable 5 pour un 

prix moindre. Il remplace Opus 4.8 comme 
référence haut de gamme

Positionnement : entrée de 
gamme, rapide et économe

Cas d’usage : Tâches simples 
et répétitives avec des volumes 
élevés : classification, résumés de 
texte

LE SAVIEZ-VOUS ?

 

Derrière Claude, 

l’intelligence artificielle 

développée par Anthropic

et dont le nom rend 

hommage à Claude 

Shannon, l’un des pères 

de la théorie de 

l’information, se trouve un 

groupe d’anciens 

chercheurs d’ OpenAI .

Positionnement : Modèle 
premium, pensé pour un 
usage courant

Cas d’usage : 
Raisonnement complexe et 
analyse approfondie, 
missions à enjeux

Positionnement : Equilibre 
coût/performance. Orienté 
agentique (plusieurs étapes)

Cas d’usage : Usage quotidien : 
code, analyse, rédaction, 
automatisation de tâches

Positionnement : le + performant, 
mais peu de différence visible à 
notre niveau avec Opus 5

Cas d’usage : Recherche, travail 
d’agents sur des tâches longues et 
difficiles 
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Depuis février, Anthropic a intégré la génération

de graphiques, diagrammes et autres éléments visuels

interactifs au fil de la conversation. Les utilisateurs peuvent cliquer sur les éléments visuels

pour explorer des données supplémentaires.

Claude génère désormais 

des graphiques et schémas 

dynamiques directement 

dans le chat.

Nous avons testé pour vous …

Grâce à l’intégration des Artéfacts, il est désormais possible de créer facilement des quizs
interactifs à partir de contenus disponibles sur Internet ou directement depuis vos
propres supports (présentations, documents, etc.).

Une manière simple et efficace de rendre les contenus plus dynamiques.

Idéal pour l’apprentissage !



Exécution d’un agent 
directement dans la 

conversation

Désormais derrière chaque échange Claude, un
espace de travail isolé tourne en arrière-plan dans
lequel Claude peut écrire du code, l’exécuter, lire le
résultat et le corriger, sans jamais avoir besoin
d’ouvrir un autre programme comme une
présentation PowerPoint.

L’IA ne manipule jamais un document "à la
main", comme le ferait un humain en cliquant dans
une interface.
Calcul, fichier Excel, slide PowerPoint, ou page HTML
interactive, Claude ne va pas "ouvrir" un fichier et le
remplir champ par champ; à la place :
• il écrit le code qui construit le résultat bloc par

bloc
• l'exécute
• vérifie son bon fonctionnement
• corrige si besoin
→Magique non ?

LE SAVIEZ-
VOUS ?

Claude Code peut 
modifier plusieurs 
fichiers d'un même 
projet en une seule 

tâche, sans 
validation à chaque 

étape de 
l’utilisateur !

Il agit directement sur un projet entier. Concrètement, il peut :
• lire l'intégralité d'un projet et comprendre les liens entre les fichiers;
• planifier une approche pour une tâche donnée;
• modifier plusieurs fichiers en parallèle;
• exécuter des commandes, lancer des tests, et partager des codes sur Github (plateforme

d’échange et de stockage de code)
• le tout de façon autonome, en demandant une validation avant les actions sensibles.

Sa grande fenêtre de contexte lui permet de conserver la vue d'ensemble sur des bases de
code volumineuses sans « perdre le fil » avec un usage pensé pour un projet qui vit dans la
durée, versionné, et pas pour une tâche ponctuelle.

Claude Code est l'outil d'Anthropic dédié au développement logiciel :
contrairement à l'exécution en conversation, il ne vit pas dans le chat classique
mais dans un outil séparé : terminal, application desktop dédiée, ou intégré à un
environnement de développement (IDE).

Usage concret
Revue complète de scripts M 

en Power Query, ou 
automatisation de la 
validation d’un jeu de 

données !

Devinette !
Quel langage tourne derrière 

une slide PPT générée par 
Claude ?

Réponse: Javascript

Usage concret
Recalculer un indicateur à partir 
d’un export brut, générer une 

trame PowerPoint déjà mise en 
forme !



• Pub Claude :https://www.youtube.com/watch?v=NuEXYfbV_PA

• anthropic.com/news/claude-sonnet-5

• anthropic.com/news/fable-mythos-access

• https://techcrunch.com/2026/07/24/anthropic-launches-opus-5/

• https://www.clubic.com/actualite-604489-cette-nouvelle-fonctionnalite-de-claude-vous-explique-tout-

encore-plus-rapidement-que-fred-et-jamy.html

• https://www.jedha.co/formation-ia/claude-vs-chatgpt-quelle-est-la-meilleure-ia-en-2025

• support.claude.com/en/articles/12111783-create-and-edit-files-with-claude

• docs.claude.com/en/docs/claude-code/overview

SOURCES :

Le déploiement des artéfacts (conversations interactives dédiés à la création et à l'édition

de contenus) de Claude a également marqué une avancée importante dans la création de

sites internet et de jeux dynamiques. Cette fonctionnalité permet de générer rapidement

des interfaces interactives, des applications web et des expériences ludiques directement à

partir d'instructions en langage naturel. Les artéfacts facilitent ainsi le développement de

prototypes fonctionnels, de pages web modernes et de jeux intégrant des animations, des

interactions utilisateur et des mises à jour en temps réel, rendant la conception plus rapide,

plus accessible et plus efficace, même pour des utilisateurs disposant de peu de

connaissances en programmation.
Prompt : 

Créer un site 
internet sur le 

contrôle de gestion 
et les bases à 
savoir (< 1min)
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